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Co przygotowac?

Plansze, cztery karty z wyrazeniami arytmetycznymi (na kazdej karcie inne wyrazenie, kazda karta w jed-
nym z czterech koloréw wystepujacych na planszy), dwadziescia kart z tekstami zadan (do kazdego wy-
razenia arytmetycznego pasuje piec réznych zadan).

Jak gra¢?

Karty nalezy potozy¢ na dwdch stosikach odwrdcone tak, aby ich tres¢ byta niewidoczna. Kazdy gracz
wybiera jedna z czterech kart z wyrazeniem arytmetycznym i ktadzie ja na planszy w wierszu, ktérego
kolor odpowiada kolorowi karty. Nastepnie gracze wybierajg na zmiane karte z tekstem zadania, odczy-
tujg zadanie na gtos Jesli wybrane zadanie pasuje graczowi do jego wyrazenia, ktadzie karte na planszy
w odpowiednim wierszu, a jesli nie - niewykorzystang przez niego karte moze zabrac¢ przeciwnik.
Wygrywa ten, kto pierwszy zgromadzi 5 tekstéw zadan do swojego wyrazenia.
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